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Resumo: Apresentaremos uma experiéncia da integracdo de jogos
matematicos no ensino da E.E.M.T.| Amalia Xavier, realizada por nés bolsistas
do PIBID. A utilizagcdo desses jogos tem como objetivo principal proporcionar
um ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo, buscando melhorar
o desempenho dos alunos em matematica. Ao longo do projeto, foram
trabalhados jogos que abordam conceitos matematicos de forma ludica e
contextualizada, visando promover o desenvolvimento de habilidades
cognitivas. Além disso, os jogos matematicos foram aplicados de maneira a
incentivar a participagéo ativa dos alunos e fomentar a colaboracéo entre eles.
Os resultados preliminares indicam um aumento significativo no engajamento
dos estudantes e uma melhoria perceptivel em seu desempenho académico.
Destacamos a importancia da utilizacdo de jogos mateméticos como uma
estratégia eficaz para tornar o ensino da matemética mais acessivel,
interessante e eficiente.

Palavras-chave: Jogos mateméaticos. Ensino da matematica.

! Graduando do curso de Matematica da Universidade Regional do Cariri e bolsista do PIBID,
email: aluisio.fernandes@urca.br

?> Graduando do curso de Matematica da Universidade Regional do Cariri e bolsista do PIBID,
email: caic.lima@urca.br

* Professora da E.E.M.T. | Amalia Xavier, e-mail: raquelbp.mat@gmail.com



